
fumo dal cannoneScritto da sergio1662 - 18/11/2011 13:42_____________________________________ciao a tutti...finalmente dopo mesi mi sono rimesso al "lavoro" con un piccolo diorama,ora pero' mi chiedevo come fare per il fumo che esce dal cannone..mi sembra che si usi dell'ovatta...o no?:unsure:============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da Cyrano - 18/11/2011 16:12_____________________________________Sì lo ho visto su un manuale GW ma non so il procedimento. :(============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da GilbertoGovi - 21/11/2011 10:45_____________________________________è semplice semplice: prendi l'ovatta, la tiri dolcemente fino ad ottenere la forma e la densità che vuoi del fumo e la appoggi sulla bocca del cannone... e il gioco è fatto! ;) io lo uso spesso anche per il fumo dei moschetti e devo dire che rimango sempre molto soddisfatto! Eco un esempio... fatto in 2 minuti tanto per farti vedere un risultato più o meno accettabile... ovviamente è da migliorare... B)============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da GilbertoGovi - 21/11/2011 10:49_____________________________________ecco ci riprovo... possibile che non riesca mai a postare un immagine tranquillamente?!?! :P http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/100_4478.JPG============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da sergio1662 - 21/11/2011 13:48_____________________________________gilberto...mi hai risposto anche qui...ora ti devo 2 gotti di vermentino!!============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da GilbertoGovi - 21/11/2011 16:03_____________________________________B) e focaccia...============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da MaSt - 22/11/2011 22:09_____________________________________avevo letto tante volte che si utilizza l ovatta ed effetivamente l effetto non è affatto male grazie Gilberto per la foto============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da Phersu - 23/11/2011 01:31_____________________________________Senz'altro l'ovatta e il cotone sono i più indicati e utilizzati.

Si trova anche ovatta colorata dato che applicarci il colore non è semplice, colorandola con sistemi normali o a spray spesso si va incontro all'inconveniente di un'eccessiva compattazione del batuffolo, e alla conseguente difficoltà di sfilacciare di nuovo il batuffolo.

Come per tutte le cose per ottenere buoni risultati bisogna fare un po' di pratica sia nell'applicazione dei colori che nella sfilacciatura... infatti a volte si vedono nuvolette e sbuffi molto realistici, altre volte invece si vedono dei pennacchi orribili che rovinano dei bei diorami.
Credo si trovino dei tutorial in rete...

Conosco alcuni trucchi anche se non ho molta pratica nell'applicarli:
Il primo riguarda il sostegno di filo di ferro fine nascosto all'interno  utilissimo per poter sfilacciare più agevolmente i batuffoli, che possono essere avvolti attorno o incollati.
Il sostegno del filo di ferro è molto utile per sorreggere e fare stare dritte le colonne di fumo, e per poter lavorarle progressivamente dando una forma più compatta e poco sfilacciata in basso, e più rarefatta e sfilacciata man mano che sale in alto.
La stessa cosa in scala ridotta, con fili di ferro o di rame molto sottili, è utile per lo sbuffo di cannoni e fucili, che tendono ad essere più o meno rettilinei ma sempre allungati in avanti...

Un'altra cosa utile possono essere i colori diversi: piccoli batuffoli compatti bianchi, gialli o rossi all'interno... poi coperti progressivamente con strati più rarefatti di varie tonalità di grigio. Rendono molto realistico il fumo simulando le fiamme alla base, la fiammata dello sparo o l'esplosione centrale.

Ho visto delle splendide esplosioni con uno sbuffo centrale variopinto più o meno compatto e rotondeggiante, e addirittura i frammenti che volavano tutt'intorno con tanto di scia di fiamme e fumo lungo la loro traiettoria. :woohoo: 
Credo fossero realizzati unendo le varie tecniche che ho descritto sopra: supporto metallico interno, nucleo compatto e variopinto per simulare le fiamme subito dietro i frammenti, e copertura progressiva di cotone grigio più rarefatto tutto attorno al filo di ferro lungo alla scia fino al centro dell'esplosione...============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da Cyrano - 23/11/2011 08:44_____________________________________Il problema probabilmente è la scala io ne ho viste pure di meravigliose ma erano applicate sui veicoli di Warhammer della GW e quelli sono "mostri" di 20-30 cm 

Su cannoncini così piccoli già l'effetto della foto per me ha del miracoloso :)============================================================================Re:fumo dal cannoneScritto da Phersu - 23/11/2011 12:54_____________________________________Eh già, come molte altre cose è un po' un lavoro da certosino.
Ad ogni modo, dato che non è necessaria una precisione geometrica né millimetrica, non è impossibile per chi è abituato a assemblare, dipingere o scolpire in  scala 1/72.

Ho dato un'occhiata veloce in rete e trovato un paio di esempi e un tutorial sull'ovatta.

E anche un'altro ottimo sistema che non conoscevo basato sull'uso della schiuma isolante spray... 
Che come puoi vedere da discreti risultati già a livello di base soltanto spruzzando la schiuma su uno scheletro di supporto, e che evoluto al massimo inserendo una sorgente di luce all'interno della schiuma colorata da un'effetto realistico impressionante!


http://www.ediorama.com/xe/pershing
http://vfxhack.com/wp-content/uploads/2007/09/halo3_diorama_0358.jpg
http://img168.imageshack.us/img168/8573/kaboomtsfun0fu.jpg
http://thetholianweb.com/phpbb/viewtopic.php?f=11&p=9861

Spingendo al massimo la miniaturizzazione si potrebbe usare delle fibre ottiche per simulare addirittura le singole fiammate luminose degli spari dei fucili! 
Mi piacerebbe provare, bisognerebbe mettere una fibra ottica al posto della canna di un fucile o passarla all'interno della canna di un cannone tramite un foro, e poi creare il fumo con l'ovatta...

Tempo fa feci una cosa simile sul figurino di Diogene che puoi vedere nelle gallerie:
http://www.soldatinionline.it/Articoli/Soldatini/Diogene-di-Sinope.html
Per ricreare la luce di una lampada accesa ho usato una minilampadina da modellismo ferroviario, unica differenza dagli spari è l'assenza di fumo.
In questo caso ho nascosto il filo stampando il figurino in resina col filo all'interno.

Si potrebbe fare una cosa simile per un fucile, basterebbe rimuovere la canna e rimpiazzarla col tubicino di una fibra ottica (assai più sottile e piccola di un led).
Per nascondere il resto della fibra (senza dover stampare un figurino per incorporarcela come ho fatto io con la resina) si potrebbe incorporarla sulla superficie del figurino, o ancora meglio farla passare in un foro che passa attraverso il busto e una gamba del figurino, per farla sparire sotto la base... Per una cannonata o un 'esplosione sarebbe anche più semplice.

Un'altro esempio di fuoco e fumo che ho realizzato con l'ovatta, poche pennellate gialle e arancio alla base della fiamma creano l'effetto del fuoco: http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/IMG_7202.JPG============================================================================
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