
Pitturare il desertoScritto da SerDagoberto - 06/08/2009 15:23_____________________________________Ultimamente stavo ideando un diorama raffigurante un carro americano che solca una duna nel deserto.
Il punto è che vorrei raffigurare il tutto secondo la tecnica della luce direzionale:
ovvero vorrei creare diverse ombre che rendano il diorama abbastanza verosimile e originale.
Ma allora, mi potete consigliare un impasto ce renda molto bene la sabbia del deserto?
Grazie in anticipo============================================================================Re:Pitturare il desertoScritto da Phersu - 07/08/2009 01:18_____________________________________Sulla luce direzionale posso dirti poco e niente.

Riguardo i materiali della base io prediligo la polvere di tufo incollata direttamente al terreno.
Si trova facilmente in molte zone, più o meno fine, di varie tonalità (ma si può tingere), dulcis in fundo è aggratis.

Ma ci sono vari altri materiali tipi di sabbia e tecniche diverse.
Ne abbiamo discusso molte volte e sono saltate fuori un sacco di alternative interessanti.
Ti consiglio di digitare "sabbia" o "deserto" sul motore di ricerca del forum, troverai diverse dritte e approfondimenti utili.

Leo============================================================================Re:Pitturare il desertoScritto da SerDagoberto - 08/08/2009 19:47_____________________________________Ho fatto un' accurata ricerca riguardo alla parola deserto, e i consigli che hai dato te sono molto interessanti: mi sono soffermato sopratutto sulla tecnica del gesso, per poi creare tutte le onde e le particolarità del deserto, comunque, per quanto riguarda la luce direzionale, mi sò gestire anche da solo, daltronde ciò che farò è soltanto una prova...
grazie comunque dei consigli situati in discussioni precedenti.============================================================================
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