
wargamePosted by SerDagoberto - 2009/01/25 21:26_____________________________________Volevo chiedere a voi più esperti, se esiste un wargame medioevale in scala 1/72 ove le mignature si possono muovere singlolarmente; ergo non raggruppate in battaglioni...Grazie per l' aiuto! :)============================================================================Re:wargamePosted by Mel - 2009/01/26 08:38_____________________________________Ciao Ser,penso che il buon vecchio warhammer ancient battle può fare al caso tuo.Altrimenti puoi usare, come personalmente faccio con buoni risultati, il regolamento del Signore degli Anelli molto + supportato ( personalmento io "limo" solo un po di regole sulla magia )Mel============================================================================Re:wargamePosted by SerDagoberto - 2009/01/26 20:38_____________________________________grazie mille!:)============================================================================Re:wargamePosted by Mel - 2009/01/27 17:23_____________________________________Prego.Fammi sapere come ti sei trovato che magari, se ne hai bisogno, ti posto un paio di liste e scenari per il SDAMel============================================================================Re:wargamePosted by .::Children of Bodom::. - 2009/01/27 20:50_____________________________________se intendi muovere singolarmente modello per modello allora mi sa che l'Ancient Battles non va bene perchè dovresti muovere blocchi di fanteria da 20-25 modelli di media...però ci ho giocato e devo dire che come wargame è molto bello...ho provato anche il SDA e come qualità/prezzo è veramente ottimo e inoltre secondo me i modelli sono stupendi============================================================================Re:wargamePosted by Mel - 2009/01/29 15:08_____________________________________Chiedo venia:blush: ero convinto che fosse a miniatura singola ( del resto il regolamento lo consultavo soprattutto per le immagini)Cmq altro gioco di mamma gW a livello "singolo" è:Mordheim - City of the Damned  Tieni però conto che è molto "ruolistico" e derivato del + famoso WAB per cui non so se sia molto modificabile per piccoli scontri medioevali realistici.Cmq appena capisco come si fa ti allego un paio di foto di partite Samurai vs Russi con regolamento SdA http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/sol1.JPG Mel============================================================================Re:wargamePosted by Mel - 2009/01/29 15:09_____________________________________grande sull'anteprima non mi dava l'immagine cmq questa è l'altra: http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/sol2.jpg============================================================================Re:wargamePosted by .::Children of Bodom::. - 2009/01/29 16:00_____________________________________Bisogna tenere conto che WAB è per grossi scontri, battaglie campali alla fine...Esiste anche la modifica per mordheim al regolamento per le partite medievali?Perchè da quello che sapevo era per il Fantasy e basta============================================================================Re:wargamePosted by Mel - 2009/01/29 16:16_____________________________________no no. Era esattemente quello che volevo dire.Mentre lo Sda, contendo profili di guerrieri "normali" + gruppi comandi ed eroi umani può essere utilizzato per partite medioevali ( limando qua e la' )mordheim risente, ovviamente, di tutta una serie di limatazioni fantasy, pur rimanendo un gran bel gioco soprattutto se giocato con lo stesso gruppo in maniera da evidenzare le componenti "ruolistiche".Per tornare alla customizzazione dello SDa nell'esempio delle foto i Samurai hanno avuto come base la lista di Rohan mentre i russi quella di Minas Tirith e ti assicuro che, anche comprendendo le caratteristiche di Fato Possanza e Volontà, si riesce a rimanere abbastanza sullo storico.MEl============================================================================Re:wargamePosted by .::Children of Bodom::. - 2009/01/29 17:28_____________________________________ottimo ottimo, non avrei mai immaginato...per caso avete delle compilato delle liste di alcuni eserciti?============================================================================Re:wargamePosted by Mel - 2009/01/29 18:01_____________________________________Si tre o quattro.Ovviamente si è persa la parte "buona" e "cattiva" così come la parte della magia ( a meno di non voler utilizare degli sciamani ).L'importante è come vuoi improntare l'esercito anche a seconda delle miniature che hai anche perchè abbiamo lasciato inalterate le scale di movimento.Noi siamo partiti con una sorta di mini campagna:abbiamo schematizzato un mappa "a nodi" su cui muovere dei segnalini che riflettevano l'esercito diviso in + parti, per cui poteva capitare di scontrare un esercito da 500 pti con uno da 750 pti.Anche il sistema di comandanti eroi con i valori P V F funziona abbastanza bene in quanto anche nelle battaglie reali ( sopratutto pre polvere nera )c'era sempre qualcuno + c.. fortunato o abile di altri ( possiamo prendere ad esempio il Principe Nero o Robert the Bruce ). L'importante è non esagerare con i personaggi speciali.In generale cmq abbiamo utilizzato i profili di Minas Tirith e Rohan + qualche truppa d'elite come le guardie della fontana o Uruk hai o i raminghi.Nell'esempio che vedi nelle foto una forza esploratrice di samurai (base rohan con un nucleo di cavaliere di Dol Amroth 1 capitano  ) cerca di liberare dei prigionieri in un avamposto russo ( gondor con un personaggio speciale mi pare boromir che guida un contingente di rinforzo)A dispozione per ulteriori chiarimentiMel============================================================================Re:wargamePosted by SerDagoberto - 2009/01/30 20:01_____________________________________Warammer ancient battle, comunque, è davvero interessante... dovrei prenderlo in considerazione....Comunque io pitturo già mignature citaedel: proprio quelle del Signore degli anelli (in specifico sto cercando di mettere sù un piccolo esercito di gondor) ma haimè, tale gioco si sta troppo " warmerizzando ", ovvero, per le battaglie più grandi, si dispongono i battaglioni su dei pezzi di cartoncino rettangolari;però ciò non accade con warammer 40000, ove si possono fare enormi battaglie come quelle di apocalisse, non facendo muovere le mignature su pezzi di cartoncino...Comunque, grazie a tutti per i vostri saggi consigli!:)============================================================================Re:wargamePosted by SerDagoberto - 2009/01/30 20:22_____________________________________Che sbadato.... non volevo dire warammer ancient battle, ma Mordheim - City of the Damned... :unsure:============================================================================Re:wargamePosted by SalGrav - 2009/01/30 23:13_____________________________________Ben dipinte le miniature, consigli sul wargame nn posso darteli perchè sono totalmente ignorante, :blush:============================================================================Re:wargamePosted by dadiepiombo - 2009/02/17 10:57_____________________________________quello che state cercando è un wargame "skirmish" dove un soldatino rappresenta un singolo uomo e dove si gioca con una manciata di miniature per parte.C'è un regolamento italiano che si chiama Song of Blades (si veda l'ultimo Dadi&Piombo) che è ottimo sia per scontri fabtasy che storici. Ce ne ne sono diverse varianti e mi sembra anche una medioevale.Su un vecchio numero di D&P (l'8) c'è La Freccia Nera, che scrissi diverso tempo fa.Prima o poi ci metto mano e ne faccio una versione utile sia per l'antico che il medioevo.============================================================================
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