
Perdite reali?Posted by frafro96 - 2008/06/09 16:10_____________________________________Ma quando si gioca ai soldatini, come si fanno a calcolare le perdite. Io ho un gioco per computer di Alessandro Magno (http://www.matrixgames.com/games/default.asp)in cui sono stati riprodotti dei soldatini e le perdite vengono conteggiate dal computer, tenendo conto anche di fattori tipo il morale delle truppe, l'armatura, l'altitudine, l'esperienza del generale,...
Ma nella realtà come si fa?============================================================================Re:Perdite reali?Posted by Erre - 2008/06/09 17:37_____________________________________Tenendo presente che "la realtà" è comunque un gioco di simulazione, i vari regolamenti adoperano varie tabelle in cui le caratteristiche delle unità (armamento, addestramento, qualità del comando, morale etc...) si combinano co il risultato di un lancio di dadi (per simulare il caso, sempre presente) e forniscono un risultato che può consistere nell'eliminazione di un certo numero di soldatini (o basette) dal campo di gioco o nell'obbligo da parte dell'unità interessata a eseguire determinate manovre (ad es. ripiegameno, rotta o demoralizzazione...)
Ogni regolamento può avere i suoi princìpi per cui è difficile dare una risposta univoca, ma in generale funzionano proprio come i videogames con la dfferenza che i calcoli vanno fatti "a mano".
Puoi trovare alcuni esempi di regolamento abbastanza semplici nella sezione articoli/wargames, così puoi renderti conto come funzionano questi meccanismi...============================================================================
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