
Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/17 20:38_____________________________________Due rapidi lavori, ancora in progres. http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/recon_4.JPG============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/17 20:39_____________________________________Media day I: http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/hi_ho_1.JPG============================================================================Re:Recon team e nedia day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/17 20:40_____________________________________Media day II: http://www.soldatinionline.it/images/fbfiles/images/hi_ho_2.JPG============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by MaSt - 2013/06/17 21:30_____________________________________Come sempre lavori interessanti ;)
Quelli della seconda foto sono parà vero?:)  Solo un appunto questa volta ma immagino che te ne sarai già accorto le braccia del figurino con il basco hanno un pò l'effetto Mr. Reed dei Fantastici 4 I============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/17 22:26_____________________________________L'idea è quella di rappresentare un team del 9° Col Moschin in tenuta Halo, che viene ripreso da una troupe televisiva, accompagnati, ben s'intende dal comandante e da un suo aiuto.
L'effetto mr. fantastic è dato dalla foto, ovvero dalla mia incapacità di fare foto decenti!!:( :laugh: ;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by Cyrano - 2013/06/17 22:40_____________________________________Ni :) mettiti in piedi e prova ad allacciare le braccia così strette a livello dell'ombelico :)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/18 00:40_____________________________________Mi sono accorto solo adesso, scusate la vecchiaia avanza al galoppo, di aver postato una prima foto, in cui avevo fissato le braccia con del patafix. Ringrazio entrambi per l'attenzione che mi dimostrate!
Comunque ho già rimediato, ma voglio postare il tutto dipinto. La mia priorità, ci pensavo proprio stasera, è di arrivare alla fase della pittura, ho troppi soldatini sul tavolo di lavoro è VOGLIO arrivare a dipingerli, anche se ultimamente la cosa mi spaventa perché non riesco ad ottenere quell'effetto che voglio. Ma se mai si comincia....;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by MaSt - 2013/06/18 21:25_____________________________________Come già detto i tuoi lavori sono sempre interessanti e originali. Non vedo l'ora di vederli dipinti ;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by Phersu - 2013/06/19 12:16_____________________________________Ottimo lavoro!
Riguardo l'effetto un po' strano delle braccia conserte, sono d'accordo che la posizione è corretta, però forse le braccia appaiono leggermente troppo spesse rispetto ad alcune parti del resto del figurino come la testa e le gambe...

Comunque probabilmente questo effetto forse è dovuto e anche accentuato dal colore bianco delle braccia, che contrasta e risalta sul verde del figurino... una volta dipinto, o anche già solo con un fondo monocolore, penso che l'effetto sarà migliore.

Magari mi sbaglio, ma a giudicare dalla foto le braccia mi sembrano di resina, in quel caso, se non dipende solo dall'effetto ottico, forse potresti fare un piccolo ritocco... 
Lo stesso inconveniente nel comporre le pose dei figurini capita spesso anche a me, spesso basta limare via uno strato per ridurre le dimensioni di alcune parti anatomiche, o anche soltanto limare sull'esterno dei gomiti fa apparire le braccia più corte e sottili... 

Ho scoperto che a volte basta una leggerissima correzione per variare le proporzioni o l'effetto dell'inclinazione di un'arto o di un'articolazione, e basta per per mascherare alcuni difetti anatomici... 
Talvolta invece serve per creare ad arte certi difetti, proprio per ottenere un'effetto ottico migliore... 
(anche Michelangelo a volte inseriva volutamente certe sproporzioni nelle sue statue per quella ragione, vedi il braccio della Madonna nella celebre Pietà! che pur stando sul retro della statua, fatte le dovute proporzioni è davvero troppo lungo! :laugh: ) 

Lavorando con pezzi in resina o plastica dura, oppure scolpiti con lo stucco, le correzioni "sottrattive" per ridurre sono abbastanza facili... se le parti sono di plastica morbida invece sarebbe quasi impossibile.
Mentre invece le correzioni "aggiuntive" per aumentare le dimensioni sono facili da fare praticamente ovunque, basta un po' di stucco modellato, o anche una semplice goccia di pittura densa nel punto giusto, diluita e distribuita ad arte per apparire come parte integrante del modello finito. ;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by SalGrav - 2013/06/19 20:23_____________________________________Continua così greg.;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by Cyrano - 2013/06/19 23:29_____________________________________Io inizio sempre così: " Ora non monto più nulla e dipingo quello che ho assemblato!!!!" Dura cisrca un giorno o due e poi son già lì che armeggio con le scatole :laugh: :laugh: :laugh:============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/19 23:45_____________________________________Cyrano ha scritto:
Io inizio sempre così: " Ora non monto più nulla e dipingo quello che ho assemblato!!!!" Dura cisrca un giorno o due e poi son già lì che armeggio con le scatole :laugh: :laugh: :laugh:
Già fatto!!!!:( :laugh: ;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by brenno72 - 2013/06/21 20:14_____________________________________a me pare che anche la testa dell'operatore di ripresa sia leggermente sproporzionata

beh, sbagliando si impara no? 

comunque scolpiti benissimo============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/21 21:22_____________________________________Grazie a te Brenno, dal vivo non sembra, ma ho gìà trovato la testa giusta!!!:laugh: ;)============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by SalGrav - 2013/06/22 09:52_____________________________________Ciao greg non hai dipinto nulla dei lavori precedentemente postati?============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by greg - 2013/06/22 09:57_____________________________________Si ho fatto qualcosa, ma non né sono molto soddisfatto!:(============================================================================Re:Recon team e media day w.i.p.Posted by SalGrav - 2013/06/22 10:10_____________________________________Posta lo stesso , io attendo ancora i tuoi marines quando posso posterò qualche foto di soldati italiani in afghanistan============================================================================
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